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MATERIALES
Cuentos

Juegos.
Manual (libro “Jugar a Pensar”)

Arte
Anexo (coleccidn fija)




OBJETIVOS
EN EL
ALUMNO

Mayor atencién al discurso

Mas reflexivo

Mejorar su capacidad de juicio, que explore
alternativas para sus puntos de vista y las
justifiquen

Que pueda hablar y pensar razonablemente

Que sea mas creativo y quizas mas libre






MIENTO

ADES DEL

Investi

Conceptu

Razona

Tradu

C

Informan sobre el mundo

Usadas cuando se interiorizan los conocimientos
y se les pone nombre

Necesarias para ordenar y ampliar el
conocimiento a partir de sus implicaciones

Necesarias para explicitar, aplicar o formular
el resultado del conocimiento




Criterios de seleccion de las
habilidades del pensamiento ., 3437
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CRITERIOS DE SELECCION DE LAS HABILIDADES DEL PENSAMIENTO
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*Dirigido

*Universal (adaptado a todo tipo de ambientes y
culturas)

*Facil de improvisar en clase y con dificultad adaptable
a la edad

*Divertido

eLiterario

*Poesia

*Adivinanzas (como elemento de reflexién)
*Canciones (como elemento de reflexién)

*De facil comprension

*Diversos géneros

*Con posibilidad de empatia con los personajes

*Tematicas variadas que permitan nuevos campos de
exploracién

* Pintura
* El resto de los lenguajes artisticos *



Cuadros (Coleccién fija)

« Kandinsky (1866-1944) - Expresionismo
* Picasso (1881-1973) - Cubismo

« Mir6 (1893-1973 - Fauvismo

Criterios de seleccion:

v Trayectoria personal del pintor (han pasado del realismo a la abstraccién,
han cultivado distintos estilos)

v Distintos géneros pictéricos: retrato, autorretrato, bodegén, paisaje urbano,
paisaje rural)

v Facilidad de obtener reproducciones y ampliaciones de los cuadros escogidos.



Aprendan a pensar en té
sensaciones, colore
composiciones; a

razonamiento |
contemplacién
disfruten pero q

EDUCACION




EL DIALOGO:

En preescolar,
el desarrollo
del lenguaje
debe ser una
prioridad, por
ser el
instrumento
basico de
comunicacién

Para
estimular el
pensamiento

Para crecer y
madurar

Para
construir el
propio
mundo
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